Poniedziatek 6.04 —,,G¢$ Gegula”
Witajcie Kochani!

Jak si¢ macie? Mam nadzieje, Ze jestescie zdrowi, a humory Wam dopisujq i bedziemy

mogli zabraé sie za dzisiejsze zadania. Zatem milej pracy i powodzenia!

1. Na poczatek postuchaj nagrania odgtosow zwierzat gospodarskich i sprobuj je

rozpozna¢. Na pewno $wietnie Ci pojdzie.

https://www.youtube.com/watch?v=q0y37RE8xwE

2. Otworz teraz podregcznik na stronie 60-61 1 spojrz na ilustracje. Czy potrafisz nazwac

wszystkie zwierzgta hodowlane? Sprobuj opisa¢ obrazek w 2-3 zdaniach.
3. Przeczytaj teraz tekst na stronie 60 i 61.

- Czy potrafisz wymieni¢ bohaterow. Jezeli nie pamigtasz wszystkich mozesz

spojrze¢ na ilustracje.

- Pamictasz Co robity kury? Co robit kogut? Co robita kobyta?( czyli samica konia,
klacz), Co robit strus?

-Zauwazytes, ze ges Gegula aktywnie uczestniczyta w podworkowych awanturach

zwierzat. Co nakazata gg$ zwierzgtom, pamigtasz?
4. Dzisiaj jak si¢ zapewne domyslasz poznamy spotgtoske miekka- §

Pamigtasz , jak poznawalismy gloske 0, u- dzwigk ten sam, a inny zapis. Podobnie jest z
gltoskami migkkimi- jedne zmigkcza si¢ za pomoca - i-, a inne za pomocg kreseczki nad

literka. Dzisiaj poznamy zmigkczenie za pomocg kreseczki nad literg s.

Gloski zmigkczone przez kreske , brzmig krociutko- &, np. ges, mis, strus ( przeczytaj

glo$no te wyrazy i podziel je na sylaby)
Jeszcze raz wszystko doktadnie powtérzymy po powrocie do szkoty.

Spojrz teraz na wyrazy z boku w podreczniku na stronie 60. Przeczytaj je na glos.


https://www.youtube.com/watch?v=g0y37RE8xwE

5. Zapisanie literki §, bedzie dla Ciebie pestka, gdyz literke - s, potrafisz juz pigknie
zapisaé, zrobisz tylko u gory kreseczke i po sprawie. Dla przypomnienie posytam
filmik

https://www.facebook.com/download/666602924101897/bandicam%202020-03-
22%2011-13-37-923.mp4?av=100001100583127&eav=AfZA3g_n3Fvu2ntMbJP_kj-
rmAP9d5boa-0OV-

aSlbchCHUFC4 OEYQXXRWwAbQGbHh4&hash=Ac02Z0C_rudeBppy

6. Czas na ¢wiczenia praktyczne. Otworz kaligrafie na stronie 48 i uzupeinij tylko te

czes¢ gdzie jest zapis litery §.
7. Teraz troche ruchu- wykonaj ¢wiczenia
- 5 przysiadow,
-5 podskokdéw na prawej nodze,
- 5 podskokow na lewej nodze,
- rece w bok, lekki rozkrok i skrety tutowia - w prawo, w lewo
- poruszaj ramionami, wykonaj ruchy koliste

8. Otworz zeszyt w linie i na $rodku zapisz W klasie. Pod spodem napisz ges Gegula
(Pamigtaj, ze imiona piszemy z duzej litery) 1 narysuj ge¢s. Otworz podrgcznik na stronie
60 1 przepisz do zeszytu wszystkie wyrazy, ktore sg zapisane z boku. Zaznacz gltoske § w

kazdym wyrazie na niebiesko. — Prosze o przestanie zdjecia
9. Otworz ¢wiczenia do edukacji polonistycznej i uzupeknij strong 50 1 51
10. Czas na trening umystu- Pomo6z wiewidrce zebra¢ przysmaki.

e Wiewidrka moze poruszac sie po planszy zgodnie ze strzatkami. Ustal, do ktorego

pola dotrze po wykonaniu nastepujacej instrukcji: ( strzatka wskazuje kierunek)
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https://www.facebook.com/download/666602924101897/bandicam%202020-03-22%2011-13-37-923.mp4?av=100001100583127&eav=AfZA3g_n3Fvu2ntMbJP_kj-rmAP9d5boa-OV-aSlbchCHuFC4_OEYQXXRWwAbQGbHh4&hash=Aco2ZOC_rudeBppy
https://www.facebook.com/download/666602924101897/bandicam%202020-03-22%2011-13-37-923.mp4?av=100001100583127&eav=AfZA3g_n3Fvu2ntMbJP_kj-rmAP9d5boa-OV-aSlbchCHuFC4_OEYQXXRWwAbQGbHh4&hash=Aco2ZOC_rudeBppy
https://www.facebook.com/download/666602924101897/bandicam%202020-03-22%2011-13-37-923.mp4?av=100001100583127&eav=AfZA3g_n3Fvu2ntMbJP_kj-rmAP9d5boa-OV-aSlbchCHuFC4_OEYQXXRWwAbQGbHh4&hash=Aco2ZOC_rudeBppy
https://www.facebook.com/download/666602924101897/bandicam%202020-03-22%2011-13-37-923.mp4?av=100001100583127&eav=AfZA3g_n3Fvu2ntMbJP_kj-rmAP9d5boa-OV-aSlbchCHuFC4_OEYQXXRWwAbQGbHh4&hash=Aco2ZOC_rudeBppy

Wiewiorka dotrze do

e Ktore instrukcje doprowadza wiewiorke do babeczki? Uwaga- jest wiecej , niz jedna

droga.

® 2decdleec] ® LI e e

© €« 4| @ 4«44 &

10. Czas na matematyke. Dzi§ poznajemy 17. Zapewne juz wiesz ze 17 to 1 dziesigtka i 7

jednosci. Otworz podany link na stronie 24 i sprobuj wykona¢ zadania 11 3 w zeszycie. —

Prosze o przestanie zdjecia

https://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Elementarz-odkrywcow-klasa-1-czesc-2-
matematyka/#p=19

11. Teraz otworz ¢wiczenia z matematyki na stronie 31 i wykonaj zadania.

Powodzenial! Trzymajcie si¢ zdrowo! Pa!


https://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Elementarz-odkrywcow-klasa-1-czesc-2-matematyka/#p=19
https://flipbook.nowaera.pl/dokumenty/Flipbook/Elementarz-odkrywcow-klasa-1-czesc-2-matematyka/#p=19

Zadanie dodatkowe dla chetnych:

Jakie zwierzeta maja Dominik, Karol, Agnieszka i Zuzia?

Narysuj droge od dziecka do zwierzecia, kolorujac okienka zgodnie z instrukcjg. Kazdemu
dziecku przyporzadku;j inny kolor.

Cyfra- oznacza ilo$¢ okienek do pokolorowania.
Litera- oznacza kierunek P- w prawo, L- w lewo, G- do géry, D- na dot

np. 2 G- oznacza pokoloruj 2 okienka do géry

Strzatka przy imieniu dziecka oznacza poczatek drogi.

Mitej zabawy!
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Darman: Agnieszka: Karol: Zuzia:
2G, 1P, 2G, 1L, 1G. || 2G. 3L, 2G, || 2G. 3P, 1G, || 2G, 2P. 4G, 1L, 3G, IP,
1L, 3G, IP. 1G, 1P, || 1P. 3G, 2P, 1P, 5G, 1L, || 2G, IL, 3G, 5L, 1D, 4L,

3G, 3P, 1D, 2P, 1G, || 1G, 3P, ID, || 1G, 5L, 1G, || 1G, 2L, 1D, 2L, 1G, 3L,
2P, 2D, 5P, 3G, 2L. || 2P, 2D. 4L, 3D, 2L. || 2D, 1P, 3D, 1L, 5D.




Uzupelny zdania.

Damian hoduje ... e s
Agnieszka opieluje SI€ ...oocveeeicicie e e
Pupilem Karola jest ...
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