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W rozporzadzeniu Ministra Edukacji Narodowej z dnia 28 marca 2017 r. w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkét dokonano przydziatu

godzin na poszczegolne zajecia edukacyjne. Na drugim etapie edukacyjnym informatyke nalezy realizowa¢ w wymiarze jednej godziny tygodniowo w klasach
od 1V do VIII.

Przedstawiam propozycje planu wynikowego dla klasy VIII, przy zatozeniu, ze w ciggu roku szkolnego mamy do dyspozycji 34 godziny dydaktyczne.
Uwagi:

e Zgodnie z warunkami i sposobem realizacji podstawy programowej uczniowie, ktérzy we wrzesniu 2021 roku przyjdg do klasy 6smej realizowali juz nowa
podstawe programowa: ,zostali wczesniej wprowadzeni do myslenia algorytmicznego, poznajgc podstawowe pojecia informatyczne i rozwigzujgc
algorytmicznie wybrane problemy, programujgc przy tym ich rozwigzania. W zwigzku z powyzszym dotychczas zdobyte wiedza i umiejetnosci
informatyczne sg rozwijane i poszerzane oraz stawiane sg pierwsze kroki w tekstowym jezyku programowania”. Dlatego w nowym wydaniu podrecznika
realizacja podstawowych algorytméw w rozdziale |l jest przedstawiona w jezykach wysokiego poziomu (C++ i Python). Celowo jednak pozostawiono
realizacje tych samych algorytméw w Srodowiskach znanych uczniom (Baltie i Scratch), aby mogli je poréwnac¢ z realizacjg w jezykach C++ i Python.
Uczniowie powinni zauwazy¢, e realizuje sie je w podobny sposdb, a jezyki programowania réznig sie przede wszystkim sktadnig.

e Nauczyciel moze wybra¢ jeden z jezykdw programowania lub omowi¢ obydwa. Niezaleznie od wyboru, zawsze zostanie zrealizowana podstawa

programowa.
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| PRACA Z DOKUMENTEM TEKSTOWYM [6 godz.]

Temat 1. Wiecej o opracowywaniu tekstu

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
stosuje rézne typy rozumie réznice w zastosowaniu | Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem
tabulatoréw, potrafi zmieni¢ ich | wciec i tabulatorow; komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
ustawienia w cafym tekscie; dobiera, ustawia i zmienia 3) Korzystajgc z aplikacji komputerowych przygotowuje dokumenty i
wie, kiedy wskazane jest tabulatory — odpowiednio do prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow
Wiecej zastosowanie spacji zawartosci dokumentu; i wiasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format
1 0 opracowywaniu nierozdzielajgcej stosuje spacje nierozdzielajaca i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy

tekstu — tabulatory
i spacje
nierozdzielajace

i odpowiednio jg stosuje

tam, gdzie jest to wskazane

tym umiejetno$ciami:

b. tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i fgczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, [...] korzysta z szablonéw dokumentéw;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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Wiecej
0 opracowywaniu
2. tekstu — listy

stosuje automatyczng
numeracje i wypunktowanie
w prostych tekstach;

wstawia do tekstu tabele i
wprowadza do niej dane;

drukuje dokumenty tekstowe;

korzysta z Pomocy do

samodzielnie dobiera parametry
drukowania (m.in. drukuje
wybrang strone dokumentu,
tylko strony parzyste);

rozumie i stosuje zasady
automatycznego numerowania

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajgc z aplikacji komputerowych przygotowuje dokumenty i
prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format
i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy
tym umiejetnosciami:

b. tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i tgczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, [...] korzysta z szablonéw dokumentéw;

numerowane programu w celu znalezienia
i tabele potrzebnych opciji 4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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Temat 2. Praca z dokumentem wielostronicowym

Praca

z dokumentem
wielostronicowym
3. - stopka

i nagtéwek,
wyszukiwanie
stéw i znakéw

wstawia informacje do nagtéwka
i stopki w wielostronicowym
dokumencie;

wyszukuje stowa i znaki
w tekscie;

korzysta z Pomocy do
programu w celu znalezienia
potrzebnych opcji

samodzielnie wyszukuje opcje
menu potrzebne do rozwigzania
dowolnego problemu zwigzanego
z redagowaniem i formatowaniem
tekstu;

przygotowuje profesjonalny
wielostronicowy dokument,
stosujgc poznane zasady
redagowania tekstow

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajgc z aplikacji komputerowych przygotowuje dokumenty i
prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
problemdéw i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotow),
dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetno$ciami:

b. tworzenia réznych dokumentéw: formatuje i 1gczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, [...] korzysta z szablonéw dokumentow;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;

Praca

z dokumentem

4, wielostronicowym
- przypisy,
kolumny

potrafi podzieli¢ tekst na
kolumny;

tworzy przypisy;

korzysta z Pomocy do
programu w celu znalezienia
potrzebnych opcji

przygotowuje profesjonalny
wielostronicowy dokument

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajac z aplikacji komputerowych przygotowuje dokumenty i
prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych
probleméw i wiasnych prac z roznych dziedzin (przedmiotow),
dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci i przeznaczenia,
wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

b. tworzenia réznych dokumentoéw: formatuje i 1gczy teksty, wstawia
symbole, obrazy, [...] korzysta z szablonéw dokumentéw;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;

Grazyna Koba, Poradnik metodyczny. Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Klasa VIII. Nowe wydanie

Plan wynikowy — klasa VIl — wersja z jezykiem Python

4




Temat 3. Tworzenie e-gazetki — projekt

wie, czym jest chmura, jakie sg potrafi petni¢ funkcje koordynatora | Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem
mozliwos$ci pracy w chmurze; grupy; komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:
stosuje je w pracy zespotowe;j , T 3) Korzystaj likacji ki t h towuje dok tyi
- £&spot wykorzystuie mozliwosci pracy w ystajgc z aplikacji komputerowych przygotowuje dokumenty i
przy tworzeniu projektow; cgmurz),e : pracy prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
omawia etapy przygotowania i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format
projektu grupowego: i wyglgd opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
Tworzenie ] . ) umiejetnosciami:
5 e-gazetki — wspk>oiprgcu1e IW grupie, b. tworzenia réznych dokumentow: formatuje i faczy teksty, wstawia
’ . wykonujac polecenia symbole, obrazy, [...] korzysta z szablonéw dokumentéw;
projekt koordynatora grupy o o . . .
4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje
wydruki;
IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1) Bierze udziat w r6znych formach wspofpracy, jak: programowanie
w parach lub w zespole, realizacja projektéw, uczestnictwo
W zorganizowanej grupie uczgcych sie. Projektuje, tworzy i prezentuje
efekty wspodlnej pracy.
6. Sprawdzian - - -
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Il ALGORYTMIKA | PROGRAMOWANIE [15 godz.]

Temat 5. Wprowadzenie do programowania w jezyku Python

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
iecia i i . . . Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z
zna pojecia interpretacja
i kon‘:p{gcja; P ) \gﬂﬁzﬂ')a Q;yfr:gg*?g;rﬁt}ég/{(ezyku Crti Zykorlzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych.
. . ’ . . czen:

Wlte, nst czym polega tryb interpretowany od kompilowanego; 1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie

n e’ra yyvny, . ) samodzielnie wykonuje ¢wiczenia rozwigzywania problemoéw. W programach stosuje: instrukcje

porownuje wykonywanie polecen z podrecznika, piszac polecenia w trybie wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
Pisanie polecen w | W trybie interaktywnym w interaktywnym:; instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz
jezyku Python $rodowisku Scratch i w . o zmienne i tablice. W szczegdlnosci programuje algorytmy z

7. W trybie $rodowisku Python; poréwnuje prace w trybie interaktywnym dziatu | pkt 2;

. i ) i w jezyku Logo z pisaniem poleceh w - . - .
interaktywnym pisze proste polecenia w trybie 4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i

interaktywnym (wyswietlanie
napisow, wykonywanie obliczen
na konkretnych wartosciach)

takim trybie w jezyku Python

przygotowuje wydruki;
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Pisanie programu
w jezyku Python

zna etapy tworzenia programu w
jezyku Python i og6lng budowe
programu;

pisze prosty program
wys$wietlajgcy napis na ekranie;

rozumie, czym jest zmienna w programie,
m.in. wie, Ze przypisanie zmiennej o tej
samej nazwie innej wartosci zastepuje
poprzednig wartos¢;

pisze samodzielnie programy

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Uczen:

4) rozwija znajomo$¢ algorytméw [...]

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.

w trybie deklaruje zmienne typu z wykorzystaniem zmiennych; Uczen:
skryptowym, liczbowego (F:a+kOW|te, samodzielnie zapoznaje sie z dziataniem | 1) Projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
stosowanie rzeczywiste); instrukcji warunkowej rozwigzywania problemoéw. W programach stosuje: instrukcje
zmiennych wie, jak nada¢ warto$¢ zmiennej; wejScia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
i wykonywanie pisze proste programy (cze$ciowo |nsFrukqe_ Wargnkowe, |nstru!<01e,|t§racyjne, fu.nkqe oraz
obliczen z pomocag nauczyciela), w ktérych zmienne i tablice. W szczegoélno$ci programuje algorytmy z
sg wykonywane obliczenia z dziatu | pkt 2;
uzyciem zmiennych 4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
przygotowuje wydruki;
wie, jak dziata instrukcja wykazuje podobienstwo w dziataniu I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw.
warunkowa if w jezyku Python; instrukcji warunkowej w jezyku Python do | (jczep:
: o dziatania tej instrukcji w srodowiskach . . iy .
wykazuje podobieristwo - R 4) rozwija znajomosé algorytméw [...]

i w dziataniu instrukcji warunkowej programowania Scratch | Baltie; Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z
Stosowgnle W jezyku Python do dziatania tej pisze trudniejsze programy wymagajace W korg staniem kom, ute?a}i/inn chpurz dzen cyfrowych
instrukcji instrukcji w $rodowisku zastosowania instrukcji warunkowej U}c/ o Y P y 4 yen.
warunkowej do programowania Scratch; '
realizacji analizuje przyktadowa sytuacje 1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
algorytméw warunkowg i wyjasnia rozwigzywania probleméw. W programach stosuje: instrukcje

z warunkami
w jezyku Python

koniecznos¢ zastosowania
instrukcji warunkowej;

potrafi napisa¢ program
realizujgcy prosty algorytm
z warunkami

wejScia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz
zmienne i tablice. W szczegoélnos$ci programuje algorytmy z
dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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10.

Stosowanie
instrukcji
iteracyjnej do
realizacji
algorytmoéw
iteracyjnych

w jezyku Python

wie, jak dziata instrukcja iteracyjna
for w jezyku Python;

wie, do czego stuzy funkcja
range();

korzystajgc z podrecznika,
zapisuje w postaci programu
proste algorytmy iteracyjne w
jezyku Python i w jezyku Scratch;
poréwnaj program z realizacjg
tego samego algorytmu w jezyku
Python. Jakie

znajdujesz podobienstwa, a jakie
réznice?

omawia przyktady stosowania instrukgcji
for w jezyku Python z zapisang w
roznych wersjach listg wartosci po stowie
in iz wykorzystaniem funkcji range();
poréwnuje dziatanie instrukcji iteracyjnej
for iw jezyku Python i powtarzaj w
jezyku Scratch, wskazujac réznice

i podobienstwa;

pisze programy realizujgce trudniejsze
algorytmy wymagajgce zastosowania
instrukcji warunkowej i iteracyjnej;

samodzielnie rozwigzuje zadania
z podrecznika;

bierze udziat w konkursach
informatycznych

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:
4) rozwija znajomo$¢ algorytméw [...]

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem
komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania
problemdéw. W programach stosuje: instrukcje wej$cia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje
iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegdlno$ci
programuje algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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Temat 6. Zapisywanie algorytméw na liczbach naturalnych w wybranych jezykach programowania

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
przedstawia na przyktadach porc?wnuje dziatanie instrukcji iteracyjnej | | Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
dziatanie algorytmu Euklidesa (while lub powtarzaj az) w wybranym probleméw. Uczen:
w wersji z odejmowaniem oraz srodowisku programowania i jezyku . . L o
analizuje schemat blokowy tego programowania, wskazujgc réznice 1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje
algorytmu; i podobienstwa; dane i wyniki) i wyréznia kroki w algorytmicznym
zna dziatanie instrukcji while samodzielnie objasnia dziatanie rozwigzywaniu problemm,/v. Stosuje rézne sposoby
. . L przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku naturalnym,
w wybranym jezyku programu, m.in. uzasadnia uzycie . - . -
A . X - . . w postaci schematéw blokowych, listy krokéw;
programowania; poszczegdlnych instrukcji zgodnie z listg
wie, co to jest algorytm iteracyjny; krokow lub schematem blokowym 2) stosuje przy rozwigzywaniu problemoéw podstawowe
. . algorytmu algorytmy:
korzystajgc z podrecznika,
Realizacja zapisuje w postaci programu a) na liczbach naturalnych: bada podzielno$é liczb,
algorytmu algorytm Euklidesa w wersji wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie
11. Euklidesa w wersii | 2 odejmowaniem w wybranym algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
. . | srodowisku programowania odejmowaniem i z resztg z dzielenia),
z odejmowaniem R
/ (Scratch lub Baltie) i w wybranym L . . .
jezyku programowania (C++ lub Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
Python) z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen:
1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
rozwigzywania probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, W
szczegdlnosci programuje algorytmy z dziatu | pkt 2;
4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
przygotowuje wydruki;
. wie, jak oblicza sig resztg z potrafi samodzielnie poréwna¢ programy | | Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
Badanie dzielenia, stosujgc operator utworzone w Srodowisku programowania | propleméw. Uczeri:
12. | podzielnosci liczb modulo (mod, %) w wybranym Baltie i jezyku C++ lub w jezyku Scratch i

naturalnych

srodowisku programowania;
przedstawia na przyktadach

jezyku Python — wyjasnia réznice i
podobienstwa;

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje
dane i wyniki) i wyréznia kroki w algorytmicznym
rozwigzywaniu probleméw. Stosuje rézne sposoby
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dziatanie algorytmu badania
podzielnosci liczb naturalnych;

analizuje liste krokéw algorytmu
badania podzielnosci liczb i rysuje
schemat blokowy tego algorytmu;
zapisuje w postaci programu
algorytm badania podzielnosci
liczb naturalnych w wybranym
Srodowisku programowania
(Scratch lub Baltie) i w wybranym
jezyku programowania (C++ lub
Python)

pisze trudniejszy program wykorzystujgc
algorytm badania podzielno$ci liczb;
wie, jak zlicza¢ wprowadzane liczby

przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku naturalnym,
w postaci schematéw blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe
algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielno$c liczb,
wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie
algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
rozwigzywania probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, W
szczegdlnosci programuje algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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13.

Realizacja
algorytmu
Euklidesa w wersji
z dzieleniem

i algorytm
wyodrebniania
cyfr danej liczby

przedstawia na przykfadach
dziatanie algorytmu Euklidesa

w wersji z dzieleniem oraz
zapisuje ten algorytm w postaci
programu;

przedstawia na przykfadach
dziatanie algorytmu
wyodrebniania cyfr danej liczby
oraz zapisuje w postaci programu
ten algorytm; objasnia dziatanie
programu, m.in. uzycie
poszczegolnych instrukciji;
Poréwnuje programy utworzone
w Srodowisku programowania
Baltie i jezyku C++ lub w jezyku
Scratch i jezyku Python;

sprawdza dziatanie programéw
dla ré6znych danych

rysuje schematy blokowy algorytmu
Euklidesa w wersji z dzieleniem na
podstawie listy krokow;

rysuje schemat blokowy algorytmu
wyodrebniania cyfr danej liczby na
podstawie utworzonej samodzielnie listy
krokow;

wie, jak sprawdzi¢ podzielnosc¢ jednej
liczby przez inng bez koniecznosci
obliczania reszty z dzielenia; zapisuje ten
algorytm w postaci listy krokéw,
schematu blokowego lub programu;

zapisuje w postaci programu algorytm
wyodrebniania cyfr danej liczby od
najbardziej znaczacej do najmnie;j
znaczacej;

wyszukuje w Internecie wiecej informaciji
na temat Euklidesa i jego algorytmu

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie
probleméw. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje
dane i wyniki) i wyréznia kroki w algorytmicznym
rozwigzywaniu probleméw. Stosuje rézne sposoby
przedstawiania algorytméw, w tym w jezyku naturalnym,
w postaci schematow blokowych, listy krokow;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe
algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb,
wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie
algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
rozwigzywania probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, W
szczegdlnosci programuje algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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Temat 7. Algorytmy wyszukiwania i porzgdkowania

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe

rozszerzajace

Uczen:

Uczen:

Podstawa programowa

analizuje liste krokow algorytmu
wyboru wiekszej z dwdch liczb;

lub Scratch) i jezyku

stosuje algorytm znajdowania

Wyszukiwanie
najwiekszego
elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym

do znajdowania najwyzszego

14. ucznia w klasie i zapisuje ten

programowania (Baltie lub

(C++ lub Python);

pisze listy krokow i tworzy
schematy blokowe prostych
algorytméw

zapisuje ten algorytm w wybranym
$rodowisku programowania (Baltie

programowania (C++ lub Python);

najwiekszej liczby sposréd n liczb

algorytm w wybranym $rodowisku

Scratch) i jezyku programowania

pisze liste krokow i buduje schemat
blokowy algorytmu znajdowania
najmniejszej liczby ze zbioru trzy-
elementowego;

potrafi samodzielnie wskaza¢ réznice
i podobienstwa realizacji wybranego
algorytmu w programach
utworzonych w srodowisku Baltie

i jezyku C++ lub w jezyku Scratch

i jezyku Python

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw. Uczen:
1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane

i wyniki) i wyréznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu
problemow. Stosuje rozne sposoby przedstawiania algorytmow, w
tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych, listy
krokow;

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:
a) wyszukiwania i porzqdkowania: wyszukuje element w zbiorze
uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym oraz porzqdkuje elementy
w zbiorze metodq przez proste wybieranie i zliczanie;

4) rozwija znajomosé algorytméw i wykonuje eksperymenty z
algorytmami, korzystajgc z pomocy dydaktycznych lub dostgpnego
oprogramowania do demonstracji dziatania algorytmow;

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzqdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania
problemow. W programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia,
wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje warunkowe,
instrukcje iteracyjne, [...];

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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15.

Wyszukiwanie
danego elementu
w zbiorze
nieuporzadkowany
mi
uporzadkowanym

opisuje algorytm wyszukiwania
danego elementu w zbiorze
nieuporzgdkowanym na
konkretnym przyktadzie;

wie, na czym polega metoda
potowienia;

opisuje algorytm wyszukiwania
danego elementu w zbiorze
uporzgdkowanym na konkretnym
przyktadzie;

stosuje algorytm poszukiwania
przez potowienie, np. w grze w
zgadywanie liczby i zapisuje ten
algorytm w wybranym $rodowisku
(Scratch lub Baltie) oraz w
wybranym jezyku programowania
(C++ lub Baltie);

zna polecenia umozliwiajgce
generowanie liczb losowych

w wybranym srodowisku
programowania (Scratch lub
Baltie) i w wybranym jezyku
programowania (C++ lub Python)

potrafi poda¢ inne od oméwionych

w podreczniku przyktady zastosowania
algorytmu znajdowania wybranego
elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym i
uporzgdkowanym;

potrafi napisac liste krokéw algorytmu
wyszukiwania przez potowienie

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane
i wyniki) i wyréznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu
probleméw. Stosuje ré6zne sposoby przedstawiania
algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow
blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe
algorytmy:

b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w
zbiorze uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste
wybieranie i zliczanie;

4) rozwija znajomos¢ algorytmdéw i wykonuje eksperymenty z
algorytmami, korzystajgc z pomocy dydaktycznych lub
dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow;

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych.
Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
rozwigzywania probleméw. W programach stosuje: instrukcje
wejScia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, [...J;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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16.

Porzadkowanie
elementéw zbioru
metoda przez
wybieranie

i metoda przez
zliczanie

omawia algorytm sortowania
metodg przez wybieranie,
korzystajgc z rysunku w
podreczniku i przygotowanych
pomocy dydaktycznych

analizuje liste krokéw tego
algorytmu;

omawia algorytm sortowania
metodg przez zliczanie,
korzystajgc z rysunku w
podreczniku i przygotowanych
pomocy dydaktycznych

potrafi poda¢ inne od oméwionych

w podreczniku przyktady zastosowania
algorytmoéw porzadkowania metodg
przez wybieranie i metodg przez
zliczanie;

samodzielnie rozwigzuje zadania
z podrecznika;

bierze udziat w konkursach
informatycznych

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane
i wyniki) i wyréznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu
probleméw. Stosuje ré6zne sposoby przedstawiania
algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow
blokowych, listy krokéw;

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe
algorytmy:

b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w
zbiorze uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste
wybieranie i zliczanie;

4) rozwija znajomos¢ algorytmdéw i wykonuje eksperymenty z
algorytmami, korzystajgc z pomocy dydaktycznych lub
dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow;

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych.
Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
rozwigzywania probleméw. W programach stosuje: instrukcje
wejScia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
warunkowe, instrukcje iteracyjne, [...J;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i przygotowuje
wydruki;
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Temat 9. Wykorzystanie funkcji i list do zapisywania w jezyku Python algorytmow porzadkowania i wyszukiwania

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
definiuje i stosuje procedury wyjasnia znaczenie stosowania I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
w jezyku Scratch i/lub Baltie; procedur/funkciji; Uczen:
rozumie na czym polega wyjasnia na przyktadach, kiedy stosujemy il)gitgi%js'przy rozwigzywaniu problemow podstawowe
wywotanie procedury/funkgji; dany rodzaj funkcji w jezyku C++ ) L . .

e ) (zwracajaca wartosé i niezwracajaca b) yvyszuklwan/a lpomadkgwan/a.' wyszukuje element w
rozroznia parametry formalne i wartosci) zbiorze uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym oraz
aktualne; porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste

Stosowanie definiuje funkcje w jezyku C++, Wyblera.rjle i zlfczanllel; ,
procedur w jezyku | korzystajac z opisu w podreczniku 4) rozwija znajomos¢ algorytméw |[...]
17. | Scratch oraz (na przyktadzie funkcji Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z

funkcji w jezyku
Python

wyszukujgcej maksimum z n
liczb);

stosuje funkcje w jezyku C++,
korzystajgc z przyktadowych
programow opisanych w
podreczniku

wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
rozwigzywania problemoéw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegdlnosci
programuje algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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18.

Stosowanie list
w jezyku Python
do
przechowywania
danych

wyjasnia, korzystajgc z rysunku i
opisu w podreczniku, czym sg
zmienne indeksowane;

deklaruje tablice, wczytuje
i wyprowadza elementy tablicy na
ekran

potrafi samodzielnie przeanalizowaé gotowy
program i na jego podstawie pisa¢
trudniejsze programy, stosujgc funkcje

i tablice;

uczestniczy w konkursach i olimpiadach
informatycznych

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw.
Uczen:

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe
algorytmy:

b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w
zbiorze uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste
wybieranie i zliczanie;

4) rozwija znajomo$c algorytméw [...]

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie
rozwigzywania probleméw. W programach stosuje:
instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i
logiczne, instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne,
funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegdlnosci
programuje algorytmy z dziatu | pkt 2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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Zapisywanie w jezyku
Python algorytméw
porzadkowania

postugujac sie opisem

w podreczniku, wyjasnia sposob
zaprogramowania algorytméw
porzgdkowania elementéw

w zbiorze metodg przez proste
wybieranie i zliczanie w jezyku
C++;

programuje algorytmy
porzgdkowania elementow

w zbiorze metodg przez proste
wybieranie i zliczanie, analizujgc
opis programow z podrecznika;
definiuje odpowiednie funkcje

potrafi samodzielnie przeanalizowac¢
gotowy program i na jego podstawie
pisac trudniejsze programy,
stosujgc funkcje i tablice;

uczestniczy w konkursach
i olimpiadach informatycznych

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw.
Uczen:

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe
algorytmy:

b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w
zbiorze uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste
wybieranie i zliczanie;

4) rozwija znajomos$¢ algorytméw [...]

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw z

wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych.
Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie

19. ; . , o )
metoda przez rozwigzywania probleméw. W programach stosuje: instrukcje
wybieranie i metoda wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
przez zliczanie warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne

i tablice. W szczegoinosci programuje algorytmy z dziatu | pkt
2;

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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Zapisywanie w jezyku
Python algorytmow
wyszukiwania

postugujac sie opisem

w podreczniku, wyjasnia sposéb
zaprogramowania wyszukiwania
elementu w zbiorze
uporzgdkowanym w jezyku C++;

programuje algorytmy
wyszukiwania elementu w
zbiorze uporzagdkowanym,
analizujgc opis programow
z podrecznika; definiuje
odpowiednie funkcje

programuje algorytmy
wyszukiwania elementu w

potrafi samodzielnie przeanalizowaé

gotowy program i na jego podstawie
pisac trudniejsze programy,
stosujac funkcje i tablice;

uczestniczy w konkursach
i olimpiadach informatycznych

I. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow.
Uczen:

2) stosuje przy rozwigzywaniu probleméw podstawowe
algorytmy:

b) wyszukiwania i porzgdkowania: wyszukuje element w
zbiorze uporzgdkowanym i nieuporzgdkowanym oraz
porzadkuje elementy w zbiorze metodg przez proste
wybieranie i zliczanie;

4) rozwija znajomoS$¢ algorytméw [...]

Il. Programowanie i rozwigzywanie problemow z
wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych.
Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie

20. elementu w zbiorze zbiorze nieuporzadkowanym; rozwigzywania probleméw. W programach stosuje: instrukcje
uporzadkowanym definiuje odpowiednie funkcje wejscia/wyjécia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne, instrukcje
i nieuporzadkowanym warunkowe, instruk’cje iFer.acyjne, fuchje oraz zmienne
i tablice. W szczegolnosci programuje algorytmy z dziatu | pkt
2;
4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i
przygotowuje wydruki;
21. | Sprawdzian - -
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I PROJEKTY MULTIMEDIALNE [3 godz.]

Temat 10. Tworzenie prezentacji multimedialnej — projekt

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
tworzy prezentacje na wybrany temat: | potrafi samodzielnie zaprojektowaé Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
przygotowuje plan prezentaciji; i przygotowa¢ multimedialng prezentacje na z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
wstawia do slajdow tekst, obrazy, wybrany temat, cechujgcg sie ciekawym cyfrowych. Uczen:
hipertacza, przyciski akcji, dodaje ujeciem zagadnienia, interesujgcym uktadem . L
animacje i wykonuje przejscia miedzy | slajdéw 3) Korzy, stajgc Z aplikacji Komp uterovyy ch .
slajdami; przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze

' w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow
dba o poprawnos$¢ redakcyjng i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
tekstéw; dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci
. i i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
Prezentacja korzysta z szablonéw slajdow; umiejetnosciami:
22. multimediaina dodaje do prezentacii efekty d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujgc

w dziesieciu
krokach

dzwiekowe;

przygotowuje i uruchamia pokaz

tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje
hipertgcza,

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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Nagranie
zawartosci ekranu
i podstawowy

23. | montaz filmu oraz
dodawanie
multimediow do
prezentacji

zna podstawowe mozliwosci
programu do obraébki filmu;

nagrywa filmy;

poddaje nagrany film podstawowej
obrobce;

wstawia film do prezentacji;

wspotpracuje w grupie przy tworzeniu
projektu, wykonujgc samodzielnie
zadania szczegotowe;

przygotowuje prezentacje w postaci
albumu fotograficznego;

prezentuje efekty pracy grupowej

potrafi samodzielnie zaprojektowaé

i przygotowa¢ multimedialng prezentacje na
wybrany temat, cechujgcg sie ciekawym
ujeciem zagadnienia, interesujgcym uktadem
slajdow

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw

z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajac z aplikacji komputerowych
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw

i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:

a) [...] nagrywa krétkie filmy oraz poddaje je
podstawowej obrobce cyfrowej,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujgc
tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje
hipertgcza,

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
przygotowuje wydruki;

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w réznych formach wspodtpracy, jak:
[...] realizacja projektéw, uczestnictwo

W zorganizowanej grupie uczgcych sie, projektuje,
tworzy i prezentuje efekty wspélnej pracy;
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Temat 11. Historia i rozw¢j informatyki — projekt

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajgce Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
podaje i omawia przyktady dawnych wyszukuje dodatkowe informacje na temat Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
przyrzadow i maszyn do historycznego rozwoju informatyki z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
wykonywania obliczen; i technologii; cyfrowych. Uczen:
omawia gtdwne etapy historycznego w kontekscie rozwoju informatyki dyskutuje 3) Korzystajgc z aplikacji komputerowych
rozwoju informatyki i technologii; (wspdlnie z nauczycielem) na temat przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
uwzglednia m.in. pierwsze komputery, | dalszego ksztatcenia informatycznego w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow
pierwszy jezyk programowania; w zakresie rozszerzonym; i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
w kontekscie rozwoju informatyki potrafi samodzielnie zaprojektowaé dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci
dyskutuje (wspdlnie z nauczycielem) | i przygotowaé¢ multimedialng prezentacig na | ! pr'zgznaclzgn/a,..WykaZUch sig przy tym
na temat réznych zawodéw wybrany temat, cechujgcy sie ciekawym umiejetnosciami:
wymagajgcych kompetencji ujeciem zagadnienia, interesujgcym uktadem | d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujgc
informatycznych; slajdéw; tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje
) - .. tworzy prezentacje na temat zwigzany | petni funkcje koordynatora grupy hipertacza,
Hllcstorla ! ?ZWOJ z historig i rozwojem informatyki; 4) zapisuije efekty swojej pracy w réznych formatach i
24.11n qrrlr(1taty = wspotpracuje w grupie przy tworzeniu przygotowuje wydruki;
proje IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

projektu, wykonujac samodzielnie
zadania szczego6towe;

prezentuje efekty pracy grupowej

1) bierze udziat w réznych formach wspdtpracy, jak:
[...] realizacja projektéw, uczestnictwo

W zorganizowanej grupie uczgcych sie, projektuje,
tworzy i prezentuje efekty wspoinej pracy;

3) przedstawia gtéwne etapy w historycznym rozwoju
informatyki i technologii;

4) okredla zakres kompetencji informatycznych,
niezbednych do wykonywania réznych zawodow,
rozwaza i dyskutuje wybdr dalszego i pogtebionego
ksztatcenia, rowniez w zakresie informatyki.
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IV OBLICZENIA W ARKUSZU KALKULACYJNYM [6 godz.]

Temat 12. Wiecej o pracy w arkuszu kalkulacyjnym

Wiedza i umiejetnosci
Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
potrafi zastosowaé w formule rozroznia rézne zasady adresowania, Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
adresowanie mieszane; rozumie ich dziatanie oraz potrafi je z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
odréznia linie siatki od obramowania; | ©dpowiednio zastosowac w obliczeniach; cyfrowych. Uczen:
drukuje tabele przygotowang samodzielnie projektuje tabele 3) Korzystajgc z aplikacji komputerowych
w arkuszu kalkulacyjnym z zachowaniem poznanych zasad przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
wykonywania obliczen w arkuszu w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow
kalkulacyjnym i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
Wiecej o pracy umiejetnosciami:
25. | w arkuszu C) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu
kalkulacyjnym nauczania z réznych przedmiotéw w zakresie szkoty
podstawowej, z codziennego Zycia oraz implementacji
wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane,
przedstawia dane w postaci réznego typu wykreséw,
porzadkuje i filtruje dane,
4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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Temat 13. Przedstawianie danych w postaci wykresu

Wiedza i umiejetnosci
Lp Temat |ekCJ| pOdStaWOWe rozszerzajqce Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
zna ogolne zasady przygotowania podaje przyktady réznych typow wykreséw; Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
wykresu w arkuszu kalkulacyjnym; potrafi wtasciwie dobraé odpowiedni typ z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
przygotowuje wykres dla jednej (lub wykresu do danych i wynikéw; cyfrowych. Uczen:
dwdch) serii danych; zna i stosuje zasady konstrukcji wykresu 3) Korzystaj.ac z aplikacji I'(omputerom'/ych .
dodaje do wykresu tytut, legende, ilustrujgcego kilka serii danych przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
etykiety danych; w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
dv dob K d i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
éna Zahs?‘ y .i 0ru typu wykresu do dostosowuje format i wyglgd opracowarn do ich tresci
anych 1 wynikow i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
Przedstawianie umiejetnosciami:
26. | danych w postaci c) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu
wykresu nauczania z réznych przedmiotéw w zakresie szkoty
podstawowej, z codziennego Zycia oraz implementacji
wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane,
przedstawia dane w postaci réznego typu wykresoéw,
porzadkuje i filtruje dane,
4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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Temat 14. Wstawianie tabel i wykresow arkusza kalkulacyjnego do dokumentéw tekstowych

Wiedza i umiejetnosci

Uczen: Uczen:
rozumie réznice miedzy tabelg wyjasnia réznice miedzy tabelg osadzong Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
osadzong a potgczong; a potgczong; z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
wstawia tabele arkusza stosuje rézne mechanizmy potgczenia cyfrowych. Uczen:
kalkulacyjnego do dokumentu i osadzania obiektow w arkuszu 3) Korzystajgc z aplikacji komputerowych
tekstowego jako obiekt osadzony kalkulacyjnym; przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
i jako obiekt potgczony $wiadomie dobiera wybrang metode w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
wstawiania tabeli i wykresu do tekstu i wlasnych prac z ré6znych dziedzin (przedmiotéw),
Wstawianie tabel Fiostosowuje fqrmatli Wyglqd c')pracozvaﬁ do ich treSci
i wykresow i pr'zqznaclzgn/a,.'wy azujgc sie przy tym
arkusza umiejetnosciami:
27. kalkulacyjnego do c) rozwigzywania zadan rach'unkowych Z programu
dokumentow nauczania z foznych przedmiotéw w zakresie szkoty
podstawowej, z codziennego Zycia oraz implementacji
tekstowych

wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane,
przedstawia dane w postaci réznego typu wykresoéw,
porzadkuje i filtruje dane,

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i
przygotowuje wydruki;
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28.

Projekt grupowy

wspotpracuje w grupie, wykonujac
samodzielnie zadania szczegdtowe;

zna i stosuje zasady pracy grupowej;

stosuje arkusz kalkulacyjny do
réznych obliczen, dostosowujgc
odpowiednio rodzaj adresowania;

wstawia tabele arkusza
kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego z pliku

potrafi petni¢ funkcje koordynatora grupy;

Zna i stosuje zasady pracy grupowej przy
tworzeniu dokumentéw ztozonych
i ilustrowanych wykresami

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajac z aplikacji komputerowych
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:

C) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu
nauczania z roznych przedmiotéw w zakresie szkoty
podstawowej, z codziennego Zycia oraz implementacji
wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane,
przedstawia dane w postaci roznego typu wykreséw,
porzadkuje i filtruje dane,

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach i
przygotowuje wydruki;

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w réznych formach wspodtpracy, jak:
[...] realizacja projektéw, uczestnictwo

W zorganizowanej grupie uczgcych sie, projektuje,
tworzy i prezentuje efekty wspélnej pracy;
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Temat 15. Zastosowanie arkusza kalkulacyjnego

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace Podstawa programowa
Uczen: Uczen:
realizuje algorytm liniowy, z potrafi samodzielnie opracowac tabele Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
warunkami i iteracyjny w arkuszu realizujgca obliczenia z matematyki; z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
kalkulacyjnym; ilustruje dane i wyniki odpowiednio cyfrowych. Uczen:
wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym dobranymi wykresami; 3) Korzystajac z aplikacji komputerowych
proste obliczenia z matematyki, potrafi samodzielnie opracowaé tabele przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
tworzy, zaleznie od danych, rézne realizujgcg obliczenia z zakresu fizyki czy w chmurze, na pozytek rozwiqzywanych problemow
typy wykreséw: XY (punktowy), geografii; ilustruje dane i wyniki odpowiednio | | wfasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
liniowy i kotowy: dobranymi wykresami; dostosowuje format i wyglagd opracowan do ich tresci
) wykonuje w arkuszu kalkulacyjnym wykonuje trudniejszy model, korzystajgc L%E;Z?;S’ng::}.wykazuj qc sie przy tym
Zastosowanie proste obliczenia z dziedziny fizyki, z arkusza kalkulacyjnego, jezyka . ; i
29. | arkusza geografii; programowania lub odpowiedniego c) rozwigzywania zr;dan rzchyr;kowychkz prqgrarll(ﬁLJf
; . rogramu edukacyjnego: nauczania z roznych przedmiotéw w zakresie szkoty
kalkulacyjnego korzystajac z gotowego przyl'(k.adu, Prog . ) .g . . podstawowej, z codziennego Zycia oraz implementacji
np. modelu rzutu kostkg szescienng obserwuje zachowanie modelu i wyciaga wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym:
do gnll oma_wlla, na czym polega odpowgdme wnioski; umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
modelowanie, korzystajac z dodatkowych zrodet, np. postuguje sie podstawowymi funkcjami, stosuje
korzystgjac z arkusza kalkulacyjnego, | Internetu, vvyszukuje informacje na temat adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane,
wykonuje prosty model, np. rzutu modelowania przedstawia dane w postaci réznego typu wykresoéw,
monetg porzadkuje i filtruje dane,
4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i
przygotowuje wydruki;
30. | Sprawdzian - -
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V INTERNET [4 godz.]

Temat 16. Tworzenie strony internetowej z wykorzystaniem znacznikéw HTML — projekt

Wiedza i umiejetnosci

Lp. Temat lekcji podstawowe rozszerzajace Podstawa programowa

Uczen: Uczen:

zna ogolne zasady projektowania zna wiekszos¢ znacznikéw HTML; Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
stron WWW i wie, jakie narzedzia z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen

umozliwiajg ich tworzenie; postuguje si¢ wybranym programem cyfrowych. Uczen:

przeznaczonym do tworzenia stron WWW;
3) Korzystajgc z aplikacji komputerowych
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw

dba o poprawnoéé merytorycznq i redakcyjnq i W/asnyCh prac z réz'nych dziedzin (przedmiotéw),

potrafi, korzystajgc z podstawowych
znacznikdéw HTML, utworzyé prostg
strukture strony;

potrafi tworzy¢ proste witryny sktadajgce sie
z kilku potgczonych ze sobg stron;

formatuje tekst na stronie

tekstow dostosowuje format i wyglagd opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
Tworzenie strony umiejetnosciami:
31. mtgmetowej - e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajgcej;
podstawowa tekst, grafike, hipertgcza, stosuje przy tym
struktura podstawowe polecenia jezyka HTML;
4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach
[-F
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32.

Tworzenie strony
internetowej —
poprawianie
wygladu strony

stosuje na stronie wypunktowania;

tworzy tabele i umieszcza w nich
informacije;

wstawia na strone obrazy i odsytacze
do innych stron;

wie, jak opublikowa¢ strone w
Internecie

samodzielnie rozbudowuje tworzong strone
internetowg, dodajgc m.in. tto, linki i strony;

publikuje strone WWW w Internecie

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
cyfrowych. Uczen:

3) Korzystajac z aplikacji komputerowych
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow
i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:

e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajgcej;
tekst, grafike, hipertgcza, stosuje przy tym
podstawowe polecenia jezyka HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach

[
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Temat 17. Systemy zarzadzania trescig — projekt

Wiedza i umiejetnosci

Uczen: Uczen:
wie, jak tworzy sie proste blogi; potrafi samodzielnie tworzy¢ bloga Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw
. ¢ dzani z wykorzystaniem systemu zarzgdzania z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
\tl\r,ézes”c(i:;ym sg systemy zarzgdzania trescig, odszukujgc potrzebne opcje cyfrowych. Uczen:
) . 3) Korzystajgc z aplikacji komputerowych
korzyztaja(_: ztpr’zy_kiadowegc; systemu przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
\z/srzgpzama rescig (np. sys elgr;u w chmurze, na pozytek rozwigzywanych problemow
or ) regs), tworzy proste.go doga,. i wlasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
rkn.ln.. urlmeszc..za nowe wpisy, dodaje dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci
ategorie, tagi; i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
Systemy wie, jak dodaé nowg strone, umiejetnosciami:
33. | zarzadzania zastosowac motyw e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajgcej;
trescig — projekt tekst, grafike, hipertgcza, stosuje przy tym
podstawowe polecenia jezyka HTML;
4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach
[...];
wie, jakie sg mozliwosci pracy w potrafi petni¢ funkcje koordynatora grupy; Il. Programowanie i rozwigzywanie problemoéw
System chmurze; stosuje je w pracy . s z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen
zgrzqdz);ni a zespotowej przy tworzeniu projektow; wykorzystuje mozliwosci pracy w chmurze cyfrowych. Uczen:
34.

trescig — zadania
projektowe

wspotpracuje w grupie przy tworzeniu
projektu, wykonujgc samodzielnie
zadania szczegdtowe

3) Korzystajgc z aplikacji komputerowych
przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze

w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw
i wtasnych prac z réznych dziedzin (przedmiotéw),
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dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci
i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym
umiejetnosciami:

e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajgcej;
tekst, grafike, hiperigcza, stosuje przy tym
podstawowe polecenia jezyka HTML;

4) zapisuje efekty swojej pracy w réznych formatach
[

IV. Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) bierze udziat w réznych formach wspditpracy, jak:
[...] realizacja projektéw, uczestnictwo

W zorganizowanej grupie uczgcych sie, projektuje,
tworzy i prezentuje efekty wspolnej pracy;
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