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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VII
2. Przedmiot
® jezyk polski
3. Temat zajed:
Komiksowo - powtérkowo
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Realizacja tresci zawartych w podstawie programowej. Utrwalenie cech gatunkowych komiksu.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii
Rozwijanie kompetencji cyfrowych.
7. Cel ogolny zajec
Uczen/uczennica charakteryzuje komiks jako tekst kultury; wskazuje charakterystyczne dla niego cechy.
8. Cele szczegdtowe zajed

1. Uczeh/uczennica wymienia cechy komiksu.

2. Uczen/uczennica rozwija nawyk systematycznego uczenia sie.

3. Uczen/uczennica rozwija umiejetnosci efektywnego postugiwania sie technologig informacyjng w
poszukiwaniu, porzadkowaniu i wykorzystywaniu pozyskanych informacji.

4. Uczen/uczennica doskonali kompetencje cyfrowe.

9. Metody i formy pracy

1. Formy pracy:

- indywidualna

- zbiorowa

2. Metody pracy:

- podajaca (pogadanka)

- praktyczna (¢wiczenia ortograficzne online)

- metoda warsztatowa w oparciu o cykl Colba

- metody aktywizujgce z wykorzystaniem narzedzi TIK

10. Srodki dydaktyczne

Aplikacja Jigsawplanet - puzzle - doswiadczenie:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=192091abefbc



https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=192091abefbc

Padlet - refleksja:
https://padlet.com/grupa6zplekcjaenter/k95h3f8ov8ek64zz

Platforma E-podreczniki - teoria:
https://epodreczniki.pl/a/poznajemy-komiks/DSwVzictH

Aplikacja Learning Apps - krzyzéwka:
https://learningapps.org/create?new=40#preview

Platforma Microsoft Teams.

Formularz Google:
https://docs.google.com/forms/d/1 8iSuKUug-g2xIVFwnQ7QMtcWFmxy3ffR02qHjVnjlw/prefill

11. Wymagania w zakresie technologii
Urzadzenia elektroniczne ze statym dostepem do Internetu: komputery, laptopy, tablety, smartfony.
12. Przebieg zajed

Aktywnosé nr 1

Temat:

Doswiadczenie: W Mirmitowie

Czas trwania

10 min.

Opis aktywnosci

Uczniowie uktadajg puzzle:
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=192091abefbc

Uczniowie udzielajg odpowiedzi na pytania:

1. Kim sa postaci ukazane na obrazku?

2. Jak nazywa sie ten typ literatury, z ktérego pochodza?

3. Czym on sie charakteryzuje? lle pamietam na temat komisku?

Zamieszczajg je na Padlecie: https://padlet.com/grupabzplekcjaenter/k95h3f8ov8ek64zz

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Refleksja: lle pamietam?

Czas trwania

5 min.


https://padlet.com/grupa6zplekcjaenter/k95h3f8ov8ek64zz
https://epodreczniki.pl/a/poznajemy-komiks/DSwVzictH
https://learningapps.org/create?new=40#preview
https://docs.google.com/forms/d/1_8iSuKUuq-g2xIVFwnQ7QMtcWFmxy3ffR02qHjVnjlw/prefill
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=192091abefbc
https://padlet.com/grupa6zplekcjaenter/k95h3f8ov8ek64zz

Opis aktywnosci

Nauczyciel prosi uczniéw o refleksje na temat wykonanego zadania podajac pytania:
1. Co to doswiadczenie Tobie pokazato?

2. Z jakiego powodu to jest wazne?

3. Jakie wnioski sie nasuwajg?

4. Co sobie uswiadomiliscie?

5. Co warto pozna¢ w zwigzku z tym?

6. Na jakie pytania potrzebujesz znalez¢ odpowiedzi?

Uczniowie zapisujg swoje spostrzezenia na Padlecie:
https://padlet.com/grupa6zplekcjaenter/k95h3f8ov8ek64zz

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Teoria: Co to jest komiks?

Czas trwania

20 min.

Opis aktywnosci

Zapisanie tematu i celu lekcji.

Nauczyciel udostepnia uczniom link do platformy e-podreczniki, uczniowie pobieraja zatacznik:
https://epodreczniki.pl/a/poznajemy-komiks/DSwVzictH

Uczniowie wynotowujg w zeszycie cechy komiksu.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Praktyka: Co tu sie ukryto?

Czas trwania

10 min.

Opis aktywnosci

Uczniowie rozwigzuja krzyzéwke utrwalajaca pojecia:
https://learningapps.org/create?new=40#preview

Dokonujg oceny zaje¢ wypetniajac ankiete.

13. Sposdb ewaluacji zajed


https://padlet.com/grupa6zplekcjaenter/k95h3f8ov8ek64zz
https://epodreczniki.pl/a/poznajemy-komiks/DSwVzictH
https://learningapps.org/create?new=40#preview

Uczniowie wypetniaja ankiete:
https://docs.google.com/forms/d/1 8iSuKUug-g2xIVFwnQ7QMtcWFmxy3ffRO2qHjVnjlw/prefill

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza
16. Materiaty pomocnicze

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak

18. Forma prowadzenia zaje¢: dowolna
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