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15 LAT SCRATCHA — POMYSLY

Dzien pierwszy: Let’s Get Moving (Ruszajmy sie!)

Co oznacza dla Ciebie ruch? Masz ulubiony taniec? Uprawiasz sporty? Cwiczysz joge?

»Ruch” moze oznaczaé: taniec, cwiczenia, piesze wycieczki, ptywanie, itp. Kazdy
rodzaj aktywnosci, ktdra wymaga poruszania ciatem.

Szukasz pomystow na poczatek?
e Udostepnij animacje o rodzaju aktywnosci fizycznej!
e Wymys| nowe ¢wiczenia!
e Zrob animacje, przewodnik o swoim ulubionym sporcie!
e Stworz samouczek, aby nauczy¢ innych swoich ulubionych ruchéw tanecznych!

e Zaprojektuj projekt, ktéry reaguje na Twoj ruch, korzystajac z rozszerzenia
wideo!

e Stworz aktywnosc, ktora losowo generuje rdzne style taneczne!
e Zaprojektuj interaktywng grafike, ktdra pokazuje posta¢ w ruchu!

e Animuj Scratch Cat tafczacego do Twojej ulubionej muzyki!

Dzien drugi: Anything is Possible (Wszystko jest mozliwe!)

Lubisz marzy¢ o syrenach, rycerzach, potworach i nie tylko? Czy kiedykolwiek
chciate$/chciatas przenies¢ sie do wyimaginowanego Swiata za pomocg magicznej
rozdzki lub tajemnego zaklecia? Moze lubisz mysle¢ o przedmiotach codziennego
uzytku, ktére mozna by ozywi¢ w nadzwyczajny sposob? Lub posiada¢ umiejetnosci
gry na magicznych instrumentach i muzyce o zaczarowanych efektach? Stworzmy
Swiat, w ktérym wszystko jest mozliwe!

Kilka pomystéw na poczatek:
e Stworz animacje o syrenach zyjgcych pod morzem
e Zaprojektuj gre z udziatem zaczarowanego lasu

e Stwdrz samouczek tworzenia wiasnej magicznej rézdzki
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e Wyobraz sobie Swiat, w ktdrym zwierzeta mogg mowic i stwdrz o nim opowies¢

e Zaprojektuj instrument muzyczny, ktéry wymaga magii do grania

Dzien trzeci: Puzzle Party!
Tutaj zachecam do tworzenia réznego rodzaju gier, historii i animacji zwigzanych
z tematem tamigtdwek. Sprawdz jeden z ponizszych pomystéw na inspiracje:
o Uktadanka
o Krzyzéwka
e Szukanie stowa
e Pokdj zagadek, czyli Escape room
e Sudoku
e Poszukiwanie skarbu
e Labirynt
e Zagadki
e Zagadki logiczne
e Zagadki liczbowe
e tamanie kodu/szyfru

e Znajdz réznice

Dzien czwarty: Bees, Trees, & Seas: The Nature Studio (Pszczoly, drzewa
i morza: studio przyrody)

Natura obejmuje wszystko w naszym $wiecie stworzonym przez ziemie: rosliny,
zwierzeta, grzyby, komérki, rzeki, gory, niebo, chmury, burze i wiele innych cudéw
natury! W tym temacie stworz projekt, ktory zabierze nas w podrdz przez nature.

Kilka pomystéw na poczatek:

e Ozyw historie o codziennym zyciu pszczoty (lub Iwa, rosliny lub jakiejkolwiek
czesci natury!)

e Stworz album ze zdjeciami jakiej$ przyrody blisko Ciebie: moze to by¢ park,
zwierze, roslina lub cokolwiek innego ze $wiata przyrody!

Partner Wiodacy Projektu Partnerzy Projektu
LB tochni e - _yfrowy
- II“N PPolitechnika M 2 [ c \/
Politechnika tdzka Iu POLITECHNIKA Warszawska %g EB-—‘/-E th_h :} ialo 8
a5 AGH GDANSKA foltochnia

Fundusze . idieye . .

E iski Rzeczpospolita \_"E!EJ\'JE BROJEKTOW Unia Europejska
uropejskie Polska TR | poLska Europejski Fundusz

Polska Cyfrowa - CYFROWA Rozwoju Regionalnego

e

Projekt,Centrum Mistrzostwa Informatycznego” wspétfinansowany jest ze srodkéw Unii Eurcpejskiej z Europejskiego Funduszu Rozweju Regionalnego
w ramach Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa na lata 2014 - 2020



Centrum Grazyna Chmielewska
Mistrzostwa SP 73
Informatycznego

e Stwdrz samouczek, aby pomdc innym poznac obieg wody
e Stwdrz symulacje swojej ulubionej pogody
e Stworz cos$, co chcesz, aby istniato w naturze

e Zaprojektuj swdj wiasny kawatek natury! Moze to by¢ park, ogréd lub cokolwiek
innego, co mozesz sobie wyobrazic.

e Zrob projekt, aby zacheci¢ ludzi do wyjscia na zewnatrz!

Dzien piaty: Tinker with Fashion! (zabawy modq)

Mozesz tworzy¢ gry ubieranki, korzystajgc z ulubionych styléw mody, tutoriale na
temat projektowania wiasnych ubran lub akcesoriéw, projektowania wzordw,
przedstaw polskie stroje ludowe lub cokolwiek innego, co mozesz sobie wyobrazic!

Kilka pomystéw na poczatek:
e Jaki jest Twoj styl? Stwérz projekt, ktéry zaprezentuje Twdj unikalny styl

e Baw sie moda! Gdybys$ stworzyta/stworzyt jeden nowy element mody, co by to
byto?

e Pokaz mody! Zaprojektuj wtasng linie odziezy i podziel sie nig w projekcie.

e Przysztos¢ mody! Co ludzie beda nosi¢ w roku 3000?
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