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srodowiska programowania (
Scratch.

Witaj.

Scratch to aplikacja skierowana do mtodszych uzytkownikéw
komputeréw zamierzajgcych stawic pierwsze kroki w programowaniu.
Narzedzie wykorzystuje bardzo prosty w obstudze i niezwykle przejrzysty
interfejs uzytkownika, dzieki ktéremu za pomoca techniki ,przeciggnij i upusc¢”
mozemy szybko wybraé dostepne bloki podzielone na rozmaite kategorie, takie
jak np. ruch, wyglad, dzwiek, zdarzenia czy kontrola, tworzgc unikatowg prace.
W zwigzku z tym Scratch nie wymaga znajomosci ktoregokolwiek z jezykow
programowania.

Warto wspomniec, ze Scratch umozliwia zapoznawanie sie z efektami swoich
dziatan w czasie rzeczywistym za posrednictwem okna podgladu widocznego po
prawej stronie ekranu. Poszczegdlne projekty utworzone przy uzyciu tego
programu mozemy oczywiscie zapisa¢ na dysku twardym komputera.

Zadanie:

Przypomnienie srodowiska Scratch — materiaty do zapoznania sie
https://epodreczniki.pl/a/wprowadzenie-do-srodowiska-scratch/DYmEgbIVM

Edytor offline Scratcha 2.0 mozna pobrac ze strony -
https://scratch.mit.edu/download/scratch? izainstalowaé.

W tym tygodniu nie musisz wysytac¢ zdjec¢ z przerabianych zadan.

Pozdrawiam i zycze duzo zdrowka.



https://epodreczniki.pl/a/wprowadzenie-do-srodowiska-scratch/DYmEgblVM
https://scratch.mit.edu/download/scratch2

